CLUB DOBOGOMAJOR

Konferencia ajanlatok

www.clubdobogomajor.hu

www.abbaziagroup.com



http://www.clubdobogomajor.hu/
http://www.abbaziagroup.com/

CLUB DOBOGOMAJOR v

,az életdrom klubja”

Magyarorszdg egyik legnagyobb és legszebb UdUI6faluja Héviz kdzvetlen szomszédsdagdban,
hatalmas zélddvezetben, szines szolgdltatdskindlattal, lelkes személyzettel varja Ont és
csapatdt, hogy rendezvényének idedlis helyszint biztositson.

Legyen sz6 csapatépitésrdl,  konferenciardl,  tréeningrdl,  workshop-rdl,
termekbemutatordl vagy ceges party-rol, a Club Dobogdmajorban, gydnyor(
kérnyezetben, rugalmas szervezessel, szamtalan lehetdseggel igyekszink
legjobb tuddsunk szerint megvaldsitani elképzeléseit.

Nehany érv a sokbol, amiért érdemes elldtogatni hozzdnk

Szdlloddank rendelkezik minden adottsaggal, ami egy sikeres rendezvény lebonyolitdsdhoz
szUkséges:

A kdédnnyU megkozelithetdség,

N zOldovezeti fekvés, gyonyord kornyezet,

N kényelmes, tadgas apartmanok (egydgyas elhelyezéssel, 2, 4 és 6 {6 részére),

A szezondlisan mUkddd kultéri medence, beltéri medence, pezsgdfurdd, szaundk,
masszdzskabinok,

N beauty szalon kozmetikdval, fodrdszattal, manikdrrel,

N sporfoldsi lehetdéségek (salakos és fedett teniszpdlydk, lovarda, futballpdlya,

kerékpdrbérlés, strandrdplabda, kiltéri sakk, nordic walking, stb.)

N hangulatos efterem terasszal, széles gasztronomia kindlattal: tematikus estek (pl.
mexikdi, magyaros, grill-est), tébbfogdsos inyenc vacsora varidciok, vdaltozatos két-
illetve hdromfogdsos menUjavaslatok

N rusztikusan bardtsdgos borozo: exkluziv borkdstoldk, borfelismerd verseny, incsiklandd
hideg és meleg borvacsordk

N a ,legdurvdbb” soroz6: fergeteges mixer show, karaoke party, retro buli, tekeverseny
két tekepdlydn, bilidgrd, darts és a ,legdurvdbb” koktélok

N 50 fés légkondiciondlt rendezvényterem a féépilletoen,
N csapatépitd indoor-outdoor tréningek profi tfrénerek irdnyitasaval,

A rugalmas szervezés

BSvebb felvildgositdsért, személyre szabott ajanlatért, vagy ha szeretne személyesen egyeztetni velink
egy ,terepszemle” keretén belUl, forduljon hozzdnk bizalommal, az aldbbi elérhetéségeken készséggel
dllunk rendelkezésére!

Németh Réka Sales Manager

E-mail: nemeth.reka@abbaziagroup.com

Club Dobogdmajor 8372 Cserszegtomaj, Hévizi Ut 1. Telefon: 83/531 981 Fax: 83/531 992
www.clubdobogomajor.hu
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TEREMADOTTSAGOK

JELLEMZOK

A terem mérete: 98 m2, Iégkondiciondlt, természetes fénnyel, parkettds, sajdt mosddkkal

KAPACITAS

N U-alak: 20 f6

N Workshop elrendezés: 40 6

N Iskolapados elrendezés: 30 f&

N Széksoros elrendezés: 40 f6

N Alléfogadds: 50 f&
Mikrofon/Vezeték nélkUli mikrofon v
Hangszord il
Hifi-berendezés |
Beépitett hangositds 1|
Vv "l
CD -lejatszd v
Fax v
Internetcsatiakozds Al
Vetité vészon ¢
irasvetits 7
Fénymadsold v
Projektor 7
Flipchart téabla v
BERLETI DiJ
IDOTARTAM AR MINIMUM KOLTSEG
Fél napra (5 6ra) 500 Ft/f&6 10 000 Ft
Egész napra (10 6ra) 1 000 Ft/fé6 20 000 Ft
Tovdabbi 6rak 5000 Ft

A bérleti dij tartalmazza

A teremhaszndlatot egyszeri berendezéssel, a kdvetkezd technikai eszkdzdkkel: projektor, vetitévaszon, flip-chart
tébla tollakkal, beépitett hangositds, HI-FI berendezés, TV, CD lejdtszd. WI-FI haszndlatot. 2 palack (0,2 1) dsvanyvizet
pohdrral az eléaddnak bekészitve

KIEGESZITO SZOLGALTATASOK (felér ellenében)

Z&sziétartd 1
Golydstoll vl
Jegyzettdbmb I
Dekordcio ]
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KAVEBEKESZITESEK

ALAP KAVESZUNET

friss kaveé tejjel/kavétejszinnel, cukorral/édesitédszerrel
forrd tea cukorral/ édesitészerrel, citrommal/citromlével
beh(tott dsvanyviz (szénsavas és szénsavmentes)
Uditéitalok (szansavas és rostos)

KKK

STANDARD KAVESZUNET

friss kavé tejjel/kavétejszinnel, cukorral/édesitészerrel
forrd tea cukorral/ édesitészerrel, citrommal/citromlével
beh(tétt dsvdnyviz (szénsavas és szénsavmentes)
Uditéitalok (szénsavas és rostos)

édes aprésitemények

helyben sUlt s&s ropogtatnivalok

KKK

BOVITETT KAVESZUNET

friss kavé tejjel/kavétejszinnel, cukorral/édesitészerrel
forré tea cukorral/ édesitészerrel, citrommal/citromlével
beh(tétt dsvdnyviz (szénsavas és szénsavmentes)
Uditéitalok (szdnsavas és rostos)

édes aprésitemények

helyben sUlt s&s ropogtatnivaldk

incsiklandd szendvicsek (husos és vegetdaridnus)

friss gyUmaolcsdk

KKk ee

ALL-INCLUSIVE KAVESZUNET

A teremben dllitjuk fel a kdavészinetet, igy egész nap a csapat rendelkezésére Adll,
folyamatosan feltoltjok.

friss kaveé tejjel/kavétejszinnel, cukorral/édesitédszerrel

forrd tea cukorral/ édesitészerrel, citrommmal/citromlével

beh(tétt dsvdnyviz (szénsavas és szénsavmentes)

Uditéitalok (szansavas és rostos)

édes aprésitemények

helyben sUlt sés ropogtatnivaldk

KKk e

FONTOS
Araink téjékoztatd jelleglek, idészak, 1étszam és elhelyezés figgvényében vdaltozhatnak! A kiegészité szolgdltatdsok
dijai ,Rendezvénycsomagban” foglalva kedvezébbek!



JOL BEVALT MENUAJANLATAINK

LEVESEK/ELOETELEK

Husleves hdziasan

Tdrkonyos zoldség raguleves
Poréhagymdas zellerkrémleves
Spdrga krémleves fUszeres krutonnall
Karfiol-krémleves camembert sajttal
Almds-juhturds rizottd

Hideg paraszttdl

Mozzarella paradicsomkarikdkkal

TELEK
ToltOtH csirkecomb zdldséges rizzsel
Roston sUlt csirkemell kéksajt martdsban tagliatelle-vel
Csirkemell aszalt szilvaval és vadrizzsel

KKrLeeeee

yand

FO

Joghurtban pdcolt csirke csikok friss kevert saldtadgyon

Pulykamell piccata paradicsomos spagettivel

Pulykamell fUstoltsajt-mdartdssal és rizspilaffal

Tejszines gombds pulykatokdny rizzsel

Hentes tokdny galuskéval

Sertéstarja ropogds hagymdaval, hdzi burgonyalepényen

FUszeres hagymdaval, szalonndval t6ltétt sertéskaraj burgonyapurével
Vorosboros marharagu burgonyafdnkkal

Cigdnypecsenye steakburgonydval

CsUldk-csaszdrhus varidcid kacsazsiros burgonydval

Pangasius filé keszthelyi szdsszal, kapros burgonydval

Rdntott sajt pdrolt zoéldségekkel, hasdbburgonydval és tartdrmdrtdssal
16ldséges tagliatelle marvdnysajtos szésszall

16ldséges rétes tejszines kapormdrtdassal

DESSZERTEK

Hintett rétes

Almds pite

Aludttejes, szilvalekvdaros présza
Szilvdas hazi sitemény

Csokolddés sitemény vaniliakrémmel
Dids sUtemény csokolddé fagylalttal
Hdzi csokolddétorta meggyraguval
Somldi galuska

KLKLLLLLLLLLLLLLLKL LT

KKKk

Csirkemell szaritott paradicsommal, mozzarelldval és zéldfUszeres gnocchival



CSAPATEPITES — STRESSZOLDAS

wEGY MINDENKIERT, MINDENKI EGYERT"

Csapatépités

izelit® szakavatott trénerek dltal dsszedllitott csapatépitd tréningjeinkbdl

CSAPATEPITO STRATEGIAI KALANDJATEK
Természetben jatszddik, kerettorténetbe foglalt, 3-4 ords viddm, aktiv és erészakmentes,
stratégiai szempontok alapjdn hozott dontéseken alapszik, fejleszti a résztvevdk kdzotti
kommunik&ciét és egyUttmuikodést. A jatékosokat két csalddra osztjuk, &k az erdd
terGletén préobdljidk megszerezni a végkifejlethez elengedhetetlen kdédokat és
informdcidkat. A terlletet egy demarkdcids vonal osztjia ketté, amely datlépése
bizonyos esetekben elkerUlhetetlen, ugyanakkor veszélyes...

LEZERFEGYVERES KALANDTURA
3 -4 6rds kalandos, versenyszellemre 6sztonzé |ézerfegyveres, harci jaték, aktivitdst és
leleményességet igényel, a kUldetés sikeres teljesitésének érdekében. A csapatokat a
folyamatos belsé kommunik&cid és stratégiai dontések meghozatala mellett, védelmi
rendszerUk k6zds kialakitdsa és annak fenntartdsa koti dssze.

MOZIVERZUM
A nap eseményeit képzeletben Hollywoodba helyezzik: megidézzik a sztdrvildg
hirességeit, megelevenednek a mozifimek eléttink. Minden résztvevd szinésznek, vagy
éppen rendezének képzelheti magdt egy fél nap erejéig.
Erkezéskor megjelenitjik néhdny hollywoodi sztdr csillagdt, és egy falra sorakoztatjuk fel
Oket, megalkotva ezzel a csillagok faldt. Sztdrfotdsunk mindenkit megordkit a fal eldtt,
de a jelen 1évé Charlie Chaplin, vagy Marylin Monroe h( képmdsdval is készithetink
k6z6s kornU képeket. Az idéutazds sordn bdarmi megoldhato.
Ez a koncepcid is 2 db 2 6rds blokkra oszlik, igy kb. egy fél napos programot tesz ki.
A jatékot kodvetd blokkban pedig maguk a vendégek lesznek a sztdrok, a feladat
teljesitésének kdszonhetben, hiszen a résztvevék feladata egy film elkészitése, elbre
meghatdrozott mdfajok szerint.
A délelétt sordn egy dllomdsokbdl dsszedllitott ,akaddlypdlydt” dllitunk fel. Az
dllomdsok egyes feladatai a fimtérténet jellegzetes darabjait idézik, ahol
taldlkozhatunk Robin Hooddal, vagy elutazhatunk Harry Potterrel Roxfortba. Olyan
dllomdssal is taldlkozhatunk, ahol a fimek ismeretére lesz szUkség ahhoz, hogy a
feladatot teljesithesse a csapat. Az ,,egységben az erd” jelmondat ebben az esetben is
kévetendd példa...

A KIHIVAS NAPJA
Ebben a koncepcidban a legkUlonfélébb programokat, feladatokat és kihivasokat
vdlogattuk &ssze. Mindenki, aki kidllja a prébdk sordt, egy diszes oklevelet kap, hogy
teljesitette a kihivas napjdt, és ezzel tagja is az ,AAT elit alakulatdnak”, az Abbdzia Aktiv
Teamnek.
A feladok megolddsa sordn szikség lesz a kreativitdsra, az Ugyességre, a csoport
munkdra, az dltaldnos inteligencidra. Igy mindenki megtaldlhatiac a szdmdra
testhezdllé feladatot, és a csapatok vegyes Osszetétele garantdlja a sikert, és a
jOkedvet.

Az dllomdsok szamdt, és ezzel egyUtt a jaték hosszat
nagyban befolydsolja a résztvevék szdma. Az aldbbi dllomdsok reprezentdljdk a jaték
stilusét. Az dllomdsok szdma a résztvevdk szamdatdl fugg majd. Nyitd dllomds — csapat
alakitds, koktélkészités, kincskeresés, varostrom, pipe line, meméria jaték, éreg indidn.



NYOMOZOK OSSZEFOGNAK
A jaték kezdetén muUsorvezetdnk ismerteti a jatékszabdlyokat és elinditjia a csapatokat,
hogy megoldjanak egy blnlgyi rejtélyt. Az dllomdasok sordn, minden sikeresen
megoldott feladat utdn a csapat egy-egy Ujabb torténetrészlettel gazdagodik, mely
kbzelebb viszi Sket az eset megolddsdhoz.
A torténet részleteit egy kirakds puzzle egyes darabjaiként kell elképzelni, melynek az
utolsd elemét csak a jaték végén kapja meg a csapat. Az utolsd feladat: kitaldlni a
megolddst és megtaldini a bdnlgyi rejtély megolddsat. Az utolsd részletet, és a valddi
megolddst csak ez utdn kapjdk meg a csapatok. Ekkor kiderdl, joI gondolkodtak-e a
megfejtés sordn...
Az dllomdsok szamdat a résztvevdk, és igy a csapatok szadmdnak megfeleléen alakitjuk
ki, mely mindegyikén egy hires nyomozé vdaria a vendégeket, és segiti a résztvevdket:
Pl. Magnum, Ms. Marple, Columbo, Poirot, de akdr a modernebb binUgyi irodalmat
képviseld Lara Croft, vagy Charlie egyik angyala is kdlcséndzheti személyiségét a jaték
sordn az animdatoroknak.

LOST = ELTUNTEK
A résztvevék egy hiradd részletre kapjdk fel e fejiket a teremben, hiszen érintettek a
témdban. Az igazgatd Ur féltett jdrgdnydt elraboltdk ismeretlen tettesek. A hiraddbdl
értestlve még nagyobb meglepetésként éri a csapatot, hogy az autdé megtaldldsara
és a binUgy felgdngydlitésére Sket kéri fel vezetdjuk, dijat is felajdnliva.
A vided bejatszdst kévetéen megindul a valddi nyomozds. Animdatorunk kialakitja a
nyomozd csapatokat, ismerteti a jatékszabdlyokat, a feladatok menetét, és elindit
mindenkit a helyes Uton.
A jaték sordn valddi rendéri feladatokkal kell megkizdeni, melynek sikeres teliesitése
utdn elérébb jutnak, Ujabb nyomokat fedeznek fel, kdzelebb kerGlve igy az autdhoz.
Optimdlis esetben 3 csapatot alakitunk ki, akik az autdhoz szUkséges 3 tdargyat szerzik
meg a nyomozds végére: forgalmit, slusszkulcsot és a leléhely koordindtdit.
Allomdsok - feladatok: vallatds: vallasd ki a biztonsagi 8rt Ujabb  informdcio
reményében, ujjlenyomat azonositds a bdrban, szdmitdstechnikai feladat: informdcidk
megszerzése egy szobdban, tlzharc a kertben a vélt tettesekkel, fekete szoba 3 D
pokhdld, blUnbarlang ahol a szerencsét kell prébdra tenni, és beépilni a dolgozdk
kozé.

RENESZANSZ REJTELY
A jaték kezdetén muisorvezetédnk, a reneszdnsz kor egyik kiemelkedd alakjdnak oltdzott
animdtorunk, Lorenzo Medici ismerteti a szabdlyokat, és Utjdra inditja a csapatokat,
hogy megoldjanak a délelétt folyamdn egy mivészettorténeti rejtélyt, mely egy hires
reneszdnsz festd, Boftticelli egyik remekmUivének hamisitdsa koérGli Ogyet hivatott
felgdongydliteni. Az 6rids, hat részre darabolt festmény elemei kdzUl, ki kell taldiniuk a
csapatoknak, melyik a hamis. Mindehhez persze segitséget kapnak a résztvevék az
animdtoroktol.
A jatékban hat csapat vesz részt. A csapatoknak hat orszdgon, dllomdson kell
végighaladniuk és teljesitenitk a feladatokat. Tekintve, hogy a reneszdnsz minden
orszdgban eltérd idében kezdddott, igy egy idéutazdson is részt vesznek a vendégek. A
program végét egy keresztrejtvénnyel zdrjuk, melynek a megfejtése csapatonként hat
kulcsszd. A hat kulcsszobdl megfeleld sorba rendezett mondat megfejtése jelenti
egyben a jaték megolddasat, mely a hidnyzd hamis festményrészlet helyét arulja el.
A délutdn folyamdn mdsféle ,,megprobditatdsok” varnak a jatékosokra. Kreativ,
konstrukcids jellegl kihivdssal kell szembenézni, és megidézni Lorenzo Medici,
Michelangelo, és a hires varosdllamok urainak fény(zé udvarait.



SARKANYCSASZAR VAROSA

Qin Shi Huangdi, népszer( magyar dtirdsban Csin Si Huang-ti; Kina elsé csdszdra, a Kinai
Csdszarsag megalapitéja volt. Egy napos programunk sordn a nyomdba eredink, és
megprébdljuk rekonstrudini hatalmas palotdjdt. Amellett, hogy nevéhez fiz&dik a Kina
Nagyfal épitése is, nagyszabdsu épitkezéseket rendelt el orszdgszerte. A Nagy Falon
kivil hatalmas csdszdri palotdt épittetett, illetve hegynyi mérety siremléket emeltetett
magdnak. Haldla utdn Kr.e. 210-ben 700 ezer rabszolga és kézmulves segitségével
elkészitették hadseregének élethi mdsolatdt, ami a csdszdr hatalmas sirjdt vigydzza.
Kalandjaink sordn ezek a katondk lesznek segitséglnkre.

Délelétti programunk dllomdasai sordn GPS segitségével tdjékozdédnak a résztvevok, és
az dllomdsokon kilonféle feladatokat hajtanak végre. Jutalmuk egy térképrészlet, mely
segit majd délutdan felépiteni a sarkdanycsdszdr varosat, emellett némi pénzhez is jutnak,
hogy a felfedezd Uthoz az anyagi tdmogatds is meglegyen. A pénz segitségével
kUlonféle licitek sordn épité anyagokat vehetnek a résztvevék, és készilhetnek a nagy
feladatra.

KASTELYSHOW
Koncepcionkban olyan programelemeket vdlogatunk, melyek alapjat jelentd
események bdrmely kastélyban megtérténhettek volna. Misztikum, rejtélyek, titkos
kalandok fUzédnek a kastélyok multjidhoz. Egyuttal a magyar foldesurak életét is
megidézzUk, a délutdn sordn meghivjuk a kérnyék ,nagyurait” egy szinhdzi eléaddsra.
A délel6tt sordn egy dllomdsokbdl dsszedllitott ,,akaddlypdlydt” alakitunk ki. Minden
dllomdson egy feladattal, rejtéllyel taldljdk szembe magukat a jatékosok, melyet csak
egyUttes erével oldhatnak meg, fejthetnek meg. Minden teljesitett feladat utdn a
jatékosok pengdt kapnak fizetségként, mely a délutdni feladathoz szikséges majd
municionak. Minden dllomdson jelmezbe 6lt6z6tt animdtoraink segitik majd a feladat
megolddsdat, akik a kastély életének jellegzetes személyiségei is lehettek volna pdr szdz
évvel ezelbtt,
Az dllomdsok és a feladatok a kdvetkezdk lehetnek: Orids kartyavar épitése — kilfoldi
epitémester segitségével, Méregkamra — a gonosz boszorkdnnyal, Logikai eréproba — a
fétandcsos lesz a csapatok segitségére, Titkosirds — az irnok lehet a csapatok segitdje,
Kozos festményalkotds — az udvari festd fogja elldtni a csapatokat j6 tandcsokkal,
jaszat és mas fegyveres probdk — a f8vaddsz fogja megosztani tapasztalatait a
csapatokkal, Akaddlypdlya foldon és levegdben — az udvari bolond rejtette el a pénzt,
hogy megneherzitse a csapatok elérehaladdsdr.
A délelétt sordn megszerzett pengdkért a jatékosok kellékeket vdasdarolhatnak a nagy
piactéren. A kellékek pedig a délutani balett eldaddshoz kellenek, melyet az érkezd
foldes uraknak fognak eléadni a csapat tagjai. A kellékekbdl diszletet és jelmezt is
készithetnek a mivészek.

SZAPPANOPERA
A programunk célia, hogy a résztvevdk elkészitsék sajat szappanoperdjukat. Erre a
szAlra fUzzUk fol a vendégek el6tt dlld nap(ok) eseményét. A program végére pedig
olyan produktum, emlék marad meg a csapatoknak, melyek még sokdig nevetésre
sarkallhatnak mindenkit.
A filmek koncepcidéjanak 6sszedllitdsdhoz szUkség lesz arra, hogy a dolgozdk olyan
torténetet taldljanak ki szappanoperdjuknak, amelynek koncepcidjdba bele tudjdk
illeszteni az ajdnlatban ismertetett programokat. Tehdt a film dramaturgiai szala idomul
a programok jellegéhez. A programok ideje alatt feltétlentl szUkséges, hogy a
csapatok kijeldljon maga kdzUl valakit/kiket, aki(k) a két nap folyamdn mindvégig
kamerdval kisérik csapatuk szereplését, hogy a végén egy viddm, szines nyersanyag
kerUlhessen a vagoasztalra, majd az utdmunkdlatokat kdvetden a ,,kdzonség” elé. Az
optimdilis végcél eléréséhez folyamatos vagdi munkdat biztositunk, hogy a mdsodik nap
estéjén, a vacsordt kdvetden, levetithessik a 15-20 perces filmeket a publikum
sz&amdara.



Stresszoldds

Ajdnljuk szives figyelmébe izgalmas, j© hangulaty stresszoldd programjainkat is

CSAPATEPITES KETKEREKEN
Dimbes-dombos zalai tdjakon biciklitrdval a csapatot dsszekovdcsold, vagy elbre
feldllitott pdlydn, Ugyességi megmérettetéssel a versenyszellemet serkentd kerékpdros
programok.

CSAPATEPITES A BOR KORUL
Fogadds tUzes pdlinkaval, ldngossal, ésmagyar ijaszat, oldtimer traktorozds, BorOlimpia,
izgalmas sz8léhegyi vessz&futds és tortira, lovaskocsikdzds, bogracsban fétt ebéd,
borkdstold, vacsordra igazi zalai lakoma, folklér mUsor, mulatsdg, korldtlan
italfogyasztds.

wFALUSI"OLIMPIA

1-2 ords programunkban 6rids bdlagdrgetés, talicska-ralley, viddm ,loszerszdmozds”,
kukoricamorzsolds, vasvilladobds szerepel, mellyel a kommunikdcio, kreativitds,
Osszhangteremtés, hatékony egyUttmuakodés, stratégiadllitds, empdtia, logikai
Osszefuggések felismerése fejleszthetd.

BORFELISMERO VERSENY
2-3 o6rds, mindségi fehérborokbdl borfelismerd verseny (borbemutatéval) a Borok
Bajnoka serlegért.

A MAGYAR-TENGER MATROZAI
lzgalmas csapatépitd program a fedélzeten. A csapat tagjai a Balatonon ringatézd
hajé fedélzetén mérik Ossze erejlket, kitartdsukat, UgyességUket, batorsagukat.

+EDD MEG, AMIT FOZTEL”
Gasztrondmiai megmeérettetésink sordn kiderOl, hogy melyik csapat érdemli ki a
legjobbaknak jard elismerést, vagy melyik marad éhesen a nap végén... A szabadban
elkészithetd étkeket (pincepdrkdlt, bogrdcs-gulyds, rablonydrsak stb.) szakavatott zsUri
birdlja el.

VIDAM FAZEKASLATOGATAS
Gyalogturdnk fénypontja: ldtogatdsunk egy helyi fazekasmesternél, ahol megleshetik a
korongozds minden csinjdt-binjat. A megfdradt csapattagok sz6l6tdkék és az Egregyi
romai-kori templom drnyékdban pihenhetnek, szomjukat pdlinkdval, éhséguket pedig
hdzi finomsdagokkal olthatjdk.



TEKEPARTY
Szdlloddnk soérozdje fergeteges hangulatd céges buliknak is otfthont adhat.
Tekeversenyt rendezhetnek két pdlydn, dartsot és bilidgrdot haszndlhatnak, és
finomabbndl finomabb koktélokat szircsdlgethetnek. Igény esetén I&tvdanyos koktél-
show megrendezésével is szinesithetjik a programot. Az est fénypontjaként Ondk is
mikrofont ragadhatnak, hogy egyUtt énekeljék el kedvenceiket.

EXKLUZIV CSAPATEPITES — INCENTIVE
Izgalmas golfprogramot ajdnlunk mindazoknak, akik az igényes, exkluziv csapatépités,
illetve incentive kirdndulds mellett teszik le voksukat.
Délutdni programunk keretében kényelmes transzfert biztositunk a koérnyék egyik
leggyonyoribb golfpdlydjdhoz, ahol a csapattagokat welcome drink-kel k&szontjuk,
megismertetjik a golfozds alapjaival, majd bevonjuk Oket a jatékba. A program
idejére 1 golfGtét, 1 kosdr gyakorldlabddt (48 db) és 5 perc golfautdzdst biztositunk.



MEGKOZELITHETOSEG
GPS koordinatdak

Szélesséq: 46.793493
HosszUsdg: 17.204504

Utvonalterv

Budapesttdl Hévizre a 185 km-es Ut kb. 2 dra alatt tehetd meg.

Az M7/E71 autépdlydn Erd irdnydban kell haladni, majd Erdnél Székesfehérvdr felé kell venni
az Utirdnyt. Az M7-es autdpdlydn egészen Balatonkeresztirig lehet eljutni. Az autépdlydrdl itt
at kell téri a 76-os Utra, majd Balatonszentgydrgynél jobbra lekanyarodva a 71 Uton kell
tovdbbhaladni Keszthely, majd a tdbldkat kdvetve Héviz irdnydba. Keszthely-Kertvdrost

elhagyva mdr Iathatd az 0dUléfalu, kb. 250 méterrel a Héviz tdbla (és egy MOL benzink(t)
elétt.
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Németh Réka Sales Manager
E-mail: nemeth.reka@abbaziagroup.com

Club Dobogdmajor 8372 Cserszegtomaj, Hévizi Ut 1. Telefon: 83/531 981 Fax: 83/531 992
www.clubdobogomajor.hu




